MANUAL K MATEMATICKEMU PROGRAMU - MATEMATIKA 1.00

Program MATEMATIKA 1.00 je vhodny na precviCovanie zakladnych matematickych
operacii — scitanie, od¢itanie, nasobenie, delenie. Ma moznosti rézneho nastavenia — poCet
prikladov, rozsah pocitanych Cisel, poéitanie s nulou aj bez nuly, zobrazenie nespravne
vypoCitanych  prikladov, 2zvukové a grafické efekty apod. Stiahneme ho z
http://www.slunecnice.cz/sw/matematika/ . Program je freeware a je lokalizovany do &estiny.

Matematika 1.00

Wybrali ste akciu otvorit’ sibor alebo odkaz

2] Matematika.exe
ktory jetypu: Binary File
V STAHNOUT ZDARMA 1,08 MB Zméfi rychiost downloady umiestneny na serveri: http://dundrsoftware.sweb.cz
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Po stiahnuti a uloZeni suboru dvojklikom na ikonu instalaéného suboru oo
Matematika.exe spustime preberanie suboru. Postupne sa preklikame tladidlami Next
a program nainstalujeme. Program vytvori odkaz iba v ponuke Start, nie na ploche a preto
si ho vytvorime manualne. Start — Programy — prie¢inok Matematika — na program
Matematika pravy klik — Vytvorit’ odkaz.
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Po kliknuti na ikonu sa otvori pracovné prostredie programu.
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Yizledky

Cas ... 0s.

Dobfe 0p
SPatng e, 0p.
UspEnost oo, 0%
Bodové chodnoceni ... O b,
Dprava

|

.
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|Midi Sequencer ﬂ 2 - Eleanor2.mid
@5 Zaphe prehrdvani
Wuphe piehrdvani < Start
W Fvukoveé efekiy
aﬁ Maztaveni Dalsi i Konec

1. Krok — Klikneme na Nastaveni

$ M astaveni

‘ a v lavej Casti okna

nastavime Rozsah ¢isel, Matematicku operaciu, Pocet rieSenych prikladov a pod.
Aby sme potvrdili zmenu v nastaveniach musime tlagidlo Nastaveni odkliknut.

Mastaveni
Rozzah preniho Gisla |1 5 :II
Rozsah diuhého Eisla: [15 ZII

-

Odéitani  ~| 10- [

v Jen kladné wizledky

[ Poéitani bez nuly
FPocet piikladi 30

J

2. Krok — MbéZeme zacat pocitat. Po vypocCitani prikladu je potrebné stladit Enter
a program nam ukaZe nasledujuci priklad. V pripade, ak za¢neme priklady hned
positat vo Vysledkoch nam program neukazuje Cas a Bodové ohodnotenie. Ak
chceme, aby to program ukazoval, priklady zaCnheme pocéitat az po stlaCeni tlacidla

Start.
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1. moznost 2. moznost

Yizledky Yizledky

Caz ... 0= Cas ..... 110 =

Dobfe o, 12 p. Dobfe ... Sp
Spatng ... 1p Spatrd o, 2p
Uspésnost ..., 92 x (P Nz
Bodové chodnoceni .. O b Bodové chodnoceni .. 11 b.
Oprava Oprava

®{13.9-1=0 B (7 14-7=3 i

Dalsie nastavenia:

|r""|i':Ii Sequencer j 10 - Prettywmmid Poctadio
’ Amorek
@5 Zaphne prehravani Du:_lmek
- Kava
Yyphe prehravani + Start Puét"élf
Brnéni
¥ Zvukové efekly
ﬁ Nastaveni D alsi E Konec

@ Zapne prehravani — po kliknuti na tlac¢idlo bude pocas pocitania prikladov hrat hudba

@ Zvukové efekty — po kliknuti vypneme zvukové efekty, ktoré sa objavuju pri
vyhodnoteni spravnych a nespravnych vysledkoch

@ Obrazok pocitadla — po kliknuti na obrazok sa nam ukaze niekolko moznosti na
vymenu obrazka

@ Dalsi — tlacidlo sluzi na vytlacenie prikladov, ktoré nam program vygeneruje. AvSak
predtym, ako chceme priklady vytlacit, si ich v Nastaveni pripravime tak, ako to uz
bolo popisané v 1. kroku. Po oznaceni vSetkych udajov nezabudneme odkliknut
tlaidlo Nastaveni aby sme potvrdili zmenu.

M astaveni
Rozzah prvniho &isla: |30 ﬁ
Razsah diuhého tisla: [30° =]

Mix -
[ Jen kladné wizledky

[v Poditani bez nuly

Pocet prikladi ; 100

V nasledujucom kroku klikneme na tlacidlo DalSi a program nam ukaze uz pripraveny list
na vytlacenie, ale eSte stale mame moznost ho upravit.
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. . . ) | Generoyat |
Po kliknuti na K6s sa objavi nové okno v ktorom stlacime tlacidlo

a program nam opatovne vytvori nove priklady.

Druhou moznostou je, ak chceme vo vygenerovanych prikladoch zmenit iba niektoré,
tak klikneme na dany priklad, ktory sa nam objavi v sivom okne. Priklad upravime
a klikneme na Ulozit’ zmeny.

e =
10%5= 39 Oteviit T &k
g0:8= 3I6:9= 1=h= 3-6= T+8=
6E-6= 3+2= Uluz‘itzmény} I 7= 2x3=
27:3= B=x9-= = h-9= b+2=
9-3= b+3= 10: 2= 3:3= 10=9=
63:7= F=f8-= h-2-= 1-2= T+2=
3-4-= g+2-= 12: 4= 15: 6= B=6-=
g1:9= 1=10-= F-4-= h-3= h+H=
6-7= 10+ 5= 18:9= 18: 6= B=3=
F2:9= 9=x3-= 10-3= F+b= 10+8=
6-3= g+8-= 28:4= Fx9= 10=10=
2h:h6= hxb= 1-2-= h+7 = 10+10=
3-8-= F+10= 12:3= 2xh= h-1=
10: 2= 9=x4= 1-2= F+3= 32:4-=
b-7¥= 1+9= B8:4= 4 x7F= 10-1-=
36:-4= Fx9= b-9-= 5+9-= 4:4=
4-4= 5+9-= I6:9= Ix10= 9-1=
64:8= 3=x3= 3-4-= 1+3= 2:1=
2-1= 4 +10 = b : 7= hx4= 2-6=
4x8= A7 - 1 - 9.+8-= 20-4-
2-3= g+10= 36:9 Fx9= 3-5=

Po ulozeni zmien mézeme pracovny list vytladit'.
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