MANUAL K VYUKOVEMU PROGRAMU SEBRAN

Program SEBRAN je vybornym pomocnikom na spestrenie vyu€ovacich hodin. Je vyuZitefny na
hodinach matematiky, slovenského a anglického jazyka. Je vhodny pre predskolakov a prvakov,
ale da sa vyuzit eSte aj v 2. ro¢niku. Program je freeware. Stiahneme a nainstalujeme si ho z
webovej stranky http://detskeprogramy.szm.com/ovladanie/xovlasebran.html
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Po uloZeni ho stiahneme do svojho pocitaca a pri vybere jazyka nastavime english. Program
SEBRAN sa ulozZi do hlavnej ponuky — programy. Po otvoreni sa ukaze hlavné okno programu,
ktoré obsahuje 12 vyukovych hier a tlaCidla — About Sebran (nastavenie hudby, efektov a
jazyka) a Exit (ukon&enie programu).
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http://detskeprogramy.szm.com/ovladanie/xovlasebran.html

POPIS JEDNOTLIVYCH HIER:

V tejto hre je tlohou priradit’ spravne &islo k po&tu obrazkov na ploche. Ziak ma na vyber $tyri
kruhy s Cislami a klikom oznac&i spravne cislo. Odpovedou je zeleny usmievavy smajlik.
V pripade nespravnej odpovede sa ukaze &erveny smutny smajlik. Cislo sa mdéze oznadit aj
pomocou numerickej klavesnice. Po spravnej odpovedi nasleduju dalSie obrazky s vyberom
Cisel. TlaCidlom Exit sa dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier. Tlacidlo
s otaznikom su stru¢né informacie v angli¢tine o hrach v programe Sebran.

—~ How many pigs ? — —~ How many cats ? —~

Add (+)

Subtract (-)

Hry Add (+) a Subtract (-) su zamerané na precviCovanie s€itania a odCitania do 20. Program
ukazuje priklady a ziaci maju klikom oznacit spravny vysledok z vyberu Styroch Cisel. Pri
spravnej odpovedi sa ukaze zeleny smajlik, pri nespravnej €erveny smajlik. Po spravnej
odpovedi program ukazuje dalSie priklady. Pomocou tlacidiel Difficult (obtiazny) a Easy (fahky)
si Ziaci mbzu vyberat’ aj naro€nost’ zadanych prikladov. Tlagidlom Exit sa dostaneme na hlavné
okno programu s vyberom hier. Tlacidlo s otaznikom su stru¢né informacie v angli¢tine o hrach
v programe Sebran.
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Multiply (X) €

Hra Multiply (X) je obdobou predchadzajucich dvoch hier, ale je zamerana na precvi¢ovanie
malej a velkej nasobiky. Program ukazuje priklady na nasobenie a ziaci maju klikom oznadit
spravny vysledok z vyberu Styroch Cisel. Tak isto ako pri s€itani a odCitani nam program
ukazuje pri spravnej odpovedi zeleného smajlika a pri nespravnej ¢erveného smajlika. Po
spravnej odpovedi program ukazuje dalSie priklady. Pomocou tlacidiel Difficult (obtiazny)
a Easy (lahky) si ziaci mézu vyberat aj naroCnost zadanych prikladov. Tladidlom Exit sa
dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier. Tladidlo s otaznikom su stru¢né
informacie v angli¢tine o hrach v programe Sebran.
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Pick A Picture <@

Hra Pick A Picture je vhodna na hodiny anglického jazyka k precviCovaniu slovnej zasoby.
V tejto hre je tlohou priradit spravny obrazok k nazvu. Ziak ma na vyber $tyri kruhy s obrazkami
a klikom oznaci obrazok, ktory patri nazvu. A opat je tu zeleny a Cerveny smajlik, ktory
oznacCuje spravnu a nespravnu odpoved. Tlacdidlom Exit sa dostaneme na hlavné okno
programu s vyberom hier. Tlacidlo s otaznikom su struéné informacie v angli¢tine o hrach
v programe Sebran.
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First Letter

Tato hra je tiez vhodna na hodiny anglického jazyka. Ulohou Ziaka je doplnit’ spravne pismeno
na zaciatok daného slova. Na vyber ma Styri moznosti — Styri kruhy s pismenamii a klikom
oznaci spravne pismeno, ktoré patri na zaciatok slova. Zelenym a ¢ervenym smaijlikom si overi
spravnost odpovede. Tladidlom Exit sa dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier.
Tlacidlo s otaznikom su struéné informacie v anglitine o hrach v programe Sebran.

ﬂ Word Memory

Hry Memory a Word Memory su klasické pexesa. V prvej hre je pexeso zamerané na spdjanie
obrazkov a v druhej hre na spajanie obrazku s anglickym slovom. Hra je vhodna na hodiny
anglického jazyka. V programe si moézeme nastavit’ aj poCet kariet na ploche. V prvej hre mame
vyber zo 16, 24 a 36 a v druhej hre je vyber z 12, 18, a 28. Pomocou tlacidla Restart program
nanovo nacita obrazky. TlaCidlom Exit sa dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier.
Tlacidlo s otaznikom su stru¢né informacie v angli¢tine o hrach v programe Sebran.
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28 cards

Restart

'/
®= Hangman

Hra Hangman je oblubena detska hra pod ndzvom Sibenica, avdak slova, ktoré Ziaci hadaju su
v anglictine, takZe hra je vyuzitefna len na hodinach anglického jazyka. Klikom na tabulku
pismen si Ziak vybera dané pismena, ktoré sa mu ukazuju v spodnej Casti okna. V pripade
nespravneho pismena sa stavia Sibenica. Tacidlo Restart sluZi na opatovné nacitanie nového
slova. Tla€idlom Exit sa dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier. Tlacidlo
s otaznikom su stru¢né informacie v angli¢tine o hrach v programe Sebran.

I'S OVER

ABC Rain gd?;‘

Letter Rain
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Hry ABC Rain a Letter Rain su vhodné v 1. ro¢niku na slovenskom jazyku. Precvicujeme nimi
poznavanie pismen, ale popri tom si Ziaci trénuju aj pracu s klavesnicou. Obidve hry funguju na
principe padajucich pismen a ulohou Ziakov je ozna€it dané padajuce pismeno na klavesnici.
V prvej hre ABC Rain pismena padaju podfa abecedy a v druhej hre Letter Rain v ré6znom
poradi tak, ako ich program generuje. Pomocou tlacidla Restart zadame prikaz na opatovné
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zacCatie hry. TlaCidlom Exit sa dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier. Tlacidlo
s otaznikom su stru¢né informacie v angli¢tine o hrach v programe Sebran.

Restart

® 1+2 Rain

Hra 1+2 Rain je podobna hra ako padajuce pismena, ale teraz su to padajuce priklady. Je
vhodna na hodiny matematiky v 1. roéniku. PrecviCujeme fiou scitanie do 10, ale popri tom si
ziaci trénuju aj pracu s numerickou klavesnicou. Pomocou tlacidla Restart zadame prikaz na
opatovné zacatie hry. TlaCidlom Exit sa dostaneme na hlavné okno programu s vyberom hier.
Tlacidlo s otaznikom su stru¢né informacie v angli¢tine o hrach v programe Sebran.
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